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Literaturliste
Vorwort

Das Lehrbuch fir Lernen und Lehren mit Technologien ist seit 1. Februar 2011 unter http://I3t.eu
online frei zuganglich. 48 Kapitel die von insgesamt 115 Autorinnen und Autoren verfasst, von
mehr als 80 Gutachterinnen und Gutachter durchgesehen und weiteren Personen layoutiert und
lektoriert wurden, kdnnen nun fir den Unterricht, zum Lernen oder einfach auch nur zum
Schmokern verwendet werden. Seit dieser Zeit sind allein bis Anfang Juli mehr als 50.000 Kapitel
von der Plattform geladen worden und wir freuen uns, dass es geglickt ist L3T zu einer groRen
offenen Lehr- und Lernressource gemacht zu haben. Seit Ende Mai gibt es die Blicher auch
gedruckt — die Studentenversion in schwarz-weil} bei epubli bzw. die Hardcover-Version in Farbe
bei BookOnDemand.

Zusatzlich erweitern sich auch die Services rund um das Buch — es gibt eine existierende und grolRe
Facebook-Community unter http://facebook.com/I3t.eu und einen Twitter Hashtag #I3t. Um die
Blicher anderen Zielgruppen zuganglich zu machen wurde die Aktion L3Tontour gestartet
(http://13t.eu/ontour) und E-Books sowohl fiir Android-Tablets als auch den iPad von Apple sind in
Ausarbeitung. Speziell entwickelte Monitoring-Tools helfen die Webaktivitdten des Buches zu
beobachten, stehen aber auch Interessierten frei zur Verfigung (http://pumo.tugraz.at).

Diese nun vorliegende Literaturliste ist dem ersten Crowdfunding-Projekt entsprungen, welches
rund um L3T gestartet wurde (http://www.startnext.de/I3t-literatur). Am 26.04.2011 gingen wir
online mit der Frage ob dieses Liste fiir die Community interessant sei und definierten eine
Projektsumme von 280¢€ fiir die Erstellung. Innerhalb der Laufzeit von 8 Wochen fanden sich 14
Unterstitzerinnen und Unterstitzer bei denen wir uns namentlich ganz herzlich bedanken: bei
Hans-Ulrich Donhoff, Ortrun Groblinger, Angelike Guettl, Julia Kaltenbeck, Petra Kaltenbeck, Tino
KreBner, Anja Lorenz, Walther Nagler, Helmut Stemmer, Timo von Treeck, Tobias Wimann, Oliver
Wiest und zwei anonymen Spendern.

Wir freuen uns auf weitere Aktivitaten rund um das Lehrbuch und laden alle herzlich ein, uns
Feedback zu geben und aktiv mitzumachen. Mitstreiter/innen und gute Ideen sind immer
willkommen, das Projekt soll weiterhin von Vielen fiir Alle getragen werden!

Die Herausgeber

Martin Ebner & Sandra Schon

HINWEIS: bei jeder Literaturstelle wurde der Kapitel-Hashtag angefiihrt, sodass die Quelle auch
dem Kapitel zugewiesen werden kann.
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