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Yom Oaline-Skriptum zum I-Book

{ehr- ynd Leraunterlagen als elektronische Bijcher

Das Kapitel ,Vom Online-Skriptum zum E-Book” erschlielSt das weite Feld der Mdoglichkeiten, Lehr- und Lern-
unterlagen als elektronische Biicher in die eigene Lehre mit einzubinden. Der Schwerpunkt liegt in der Erar-
beitung der Vorteile sogenannter E-Books und darin, deren Interaktions- und Anwendungsmoglichkeiten ken-
nenzulernen. Der Abschnitt , E-Reader-Formate und HTML5” gibt Einblick in aktuelle Entwicklungen auf dem
Sektor von E-Book-Readern. Die Verwendbarkeit von E-Books flir Tablets und E-Reader sollte unbedingt ange-
strebt werden, da der E-Reader-Markt zukunftsweisend ist. Es kann angenommen werden, dass sich die Les-
barkeit verbessert und die Interaktionsmoglichkeiten sowie mobile Einsatzszenarien von E-Reader-Formaten
in absehbarer Zeit wesentlich umfangreicher werden. Die in diesem Kapitel angeschnittenen Inhalte sind ge-
rade in Bezug auf mobile Endgerate und Lernszenarien sehr im Fluss. Es lohnt sich, die dynamische Entwick-
lung in diesem Bereich im Auge zu behalten, um so Lehr- und Lernunterlagen effektiv zu gestalten und anbie-
ten zu kénnen.
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1. Online-Unterlagen

Ein guter Grund fiir E-Books

Basis und Kern jedes Lehrens und Lernens sindigengichen Lehr- und Lerninhalte. Um eine didattis
adaquate Aufbereitung und Vermittiung bzw. aucHakmrative Erarbeitung derselben zu gewahrleisten,
sind Lehr- und Lernunterlagen meist unerlassliotdér universitaren Bildung haben sich neben dexs-kI
sischen (Lehr-)Buch elektronische (digitale) Slaipt Textformaten (wie MS Word, Adobe PDF, LATEX)
etabliert. Diese werden digital verfasst und ebensist Giber Lernplattformen (LMS) zum Download an-
geboten. In der Regel passiert das Lernen abemzdfdiien Teil noch Uber eine ausgedruckte Form eplch
Unterlagen, wobei Pilotprojekte mit Note- oder Nomtks sowie Tablets zunehmen. Das haptische Empfin-
den und die Méglichkeit der einfachen Mitschrifivse die zum Lernen nach wie vor ungewohnte Verwen-
dung eines Bildschirms sind Hauptgriinde dafir @wv}s2003). Neue Studien zum Verstehen und zur Ver-
arbeitung digitaler vs. gedruckter Texte widerlegés aber gréf3tenteils (siehe Hinweis: DIIGO)siip-
jektiv empfunden zunehmendem Mal3e werden auch rRedimsformate (zum Beispiel MS PowerPoint)
als Skripte verteilt, wobei deren Zweckmé&Rigkeit lEignung als Lernunterlage im Allgemeinen ange-
zweifelt werden darf. Prasentationen bieten maistvenig Information, sind zu plakativ oder von thre
Strukturierung zu schlecht lesbar, um auch als dleiptum Anklang zu finden. Damit einhergehend sehe
sich Lehrende und Lernende oft mit der groRen Bjsknz zwischen Prasentationsunterlagen und Skrip-
tum konfrontiert. E-Books kénnen hier aushelfensiadurch ihren interaktiven Charakter der Letsper
und der oder dem Lernenden neue Méglichkeiten @staBtung und Erarbeitung der Inhalte bieten.

' Hinweis: Alle im Kapitel erwdhnten Links und weitere sind bei https://groups.diigo.com/group/I3t_20_
ebook in der L3T Gruppe mit dem Hashtag #I3t und #ebook abgelegt.

Definition von ,,E-Books”

Seit den 1990er Jahren wird die Bezeichnung E-Htioklektronisch lesbare Inhalte gelaufig. Dabdi ha
sich ihre Bedeutung im Laufe der Jahre stark geeland/urde zu Beginn beinah jede portierbare Druck-
datei als ,electronic book" bezeichnet, wobei dadfitdas damals neue Format PDF gemeint war, ist de
Begriff heute schon lange nicht mehr eindeutig. Padette an Interpretationen und Varianten reiolmt der
(navigierbaren) PDF-Datei (Schulmeister, 2005) ithérbicher und auf PDA (Personal Digital Assistants
lesbaren Werken (Garrod, 2003) bis hin zu multimediteraktiv aufbereiteten Inhalten, die auch auf
E-Readern lesbar sind. Unabhangig davon, um welch&-Book es sich handelt, ist der Medienmarkt
schon lange auf den gewinnbringenden Zug allendarfolgenden drei unterschiedlichen Interpretagion
von E-Books aufgesprungen (Hillesund, 2001). Sodemr2012-2013 in Deutschland tber 12 Millionen
E-Books gekauft (http://heise.de/-1801153). In eigtudie von 2009 prognostizieren Kirchner und Rob-
recht (2009) fiir 2014-2015 einen Absatz von zwisch®e und 60 Millionen E-Books.

' Hinweis: Das Projekt Gutenberg aus den 1970er Jahren ist ein gutes Beispiel flr die Digitalisierung von
Buichern und bietet eine Sammlung von freien E-Books an — http://www.gutenberg.org

Die urspringliche Definition von E-Books steht inmuittelbarem Zusammenhang mit dem Aufkommen
derDigitalisierung von Biichern bestehender Bibliotheka. Dies betrifft die digitalisierte Fassung sowie
das zugehdrige Online-Angebot zumeist eines Bitdikbetriebes (exklusive von Online-Zeitschriftap; s

he Kapitel #literatur). In diese Definition falletso alle Uber ein Bibliotheksportal oder sonstiggitutio-

nen beziehbaren Dokumente (wie Blicher, Publikatipnéie vorwiegend im PDF-Format zu betrachten
und herunterzuladen sind. Dabei kann es sich unersgigitalisierte Ausgaben von gedruckten Blichern
handeln oder um die digitale Form eines neuen Bach#eraktionsmoglichkeiten sind bei solchen
E-Books meist kaum vorhanden. E-Books in diesemegehotren heute zum Alltag der Studierenden. Der
grol3e Vorteil liegt in der schnellen und einfachenfligbarkeit. Zum Lesen ist grundsatzlich keinziple

les Endgerét notwendig, da meist ein weit verbtest€&ormat wie Adobe PDF, seltener MS Word oder an-
dere, genutzt wird.

' E-Books im herkdmmlichen Sinne sind digitalisierte Dokumente von Blichern und Zeitschriften. E-Book

steht fir ein elektronisches Buch (engl. electronic book).




Die zurzeit popularste Interpretation von E-Bookzdichnet Blcher in digitaler Form, die auf E-Reade
oder mit spezieller Software auf Personal Comput&ablet-Computern oder Smartphones lesbar sind
(http://de.wikipedia.org/wiki/E-Book). E-Reader difendgerate, die in erster Linie zum Lesen vonaextr
fur diesen Zweck digitalisierten oder neu digitastellten Blchern (haufig literarischen Werken)ereb
E-Books, gedacht sind. Das Ziel solcher E-Readegsisdas Buch digital zu imitieren und Benutzegimn
und Benutzern das Lesen eines digitalen Buchegetenb Die Entwicklung von E-Reader-Endgeraten geht
in die 1990er Jahre zurtick, wobei sich damaligegériite auf das Lesen von E-Books im zuvor genannten
Sinne beschréankten und kein eigenes Format vedanitoderne E-Reader erfordern bestimmte Formate
und kénnen bislang nur bestimmte, zum Teil progreefFormate lesen. Dabei setzt sich mittlerweibgla
sam das sogenannte EPUB-Format durch. Der AbscEAReader-Formate und HTML5" befasst sich ge-
nauer mit dieser Definition von E-Books. ZukiinftigeReader-Endgerate werden weitaus mehr bieten als
auf bestimmte Formate beschrankte Lesefunktionenudiellen. So unterstiitzt bereits heute Apple als
Vorreiter mit seinen iBooks die Einbindung von 3Bafken, Audio- und Video-Elementen sowie die Nut-
zung von interaktiven Elementen, Tests und QuizZeslem kdnnen selbst gestaltete Interaktionen tber
Widgets via learningapps.com eingebunden werddmo@e#L3T #interaktion).

' Echte E-Reader sind mobile Endgerate, die auf den Anzeigetechniken des elektronischen Papiers beru-
hen (Bildschirme mit E-Ink-Technologie). Das Besondere an der Anzeigetechnik ist, dass fur das Anzei-
gen von Texten oder Bildern keine Erhaltungsspannung notig ist, daher sind sie stromsparend und au-
genschonend. Die bekanntesten Gerdte sind derzeit der Sony E-Book-Reader und der Amazon Kindle.
Auch Smartphones und Tablets eignen sich, gegebenenfalls mit Zusatzsoftware, als E-Book-Lesegerate.

E-Books fiir Lernumgebungenstellen im Unterschied zu den beiden anderen Diefien meist mit spe-
zieller Autorinnen- und Autoren-Software erstelltehr- und Lerninhalte dar. Sie sind im Allgemeinen
noch nicht mit E-Readern lesbar, kdnnten aber nadgssPDF-Version (auch in Online-Bibliotheken) ange
boten werden. Der Unterschied zu den beiden voehemden Varianten liegt in der Erstellung der ltehal
und im Format der Verwendung bzw. Prasentation latetaktion. Wahrend E-Reader-Inhalte meist Uber
kommerzielle Anbieter abonnierbar sind (es gibthafiieie Anbieter) und das Angebot von Online-Biblio
theken fiir die Benutzer/innen schwer beeinflusgiaerstellen diese im Falle von E-Books fiir Lenye-
bungen den Inhalt meist selbst. Das Ausgabeforstatiabei fiir Internetbrowser optimiert und erfahrt
durch die standige Weiterentwicklung des gangigewBerformats HTML (derzeit HTML5) vorher unge-
ahnte Mdoglichkeiten. Oft bietet die Lernumgebungwielche das E-Book eingebettet ist, umfangreiche
Navigations- und Interaktionsméglichkeiten; so kamme Notizfunktion in solchen Lernumgebungen vor-
ausgesetzt werden, wodurch sie sich gerade flildbr und Lernbetrieb besonders eignen. Ebenso im
Gegensatz zu E-Books fir Online-Bibliotheken odeRdader ist diese Art von E-Book auch die einzige
mit einigen Forschungsanséatzen. Dabei spielt digdstellung nach einer didaktisch sinnvollen Aufber
tung von Inhalten, die meist im Rahmen von Feredter Selbststudien-Szenarien angeboten werden, ei
ne zentrale Rolle (Armstrong, 2008; Weitl et a02; Weitl et al., 2005).

' E-Books kénnen auch in anderen Formaten (wie HTML/HTML 5, Flash) mit Autorinnen- und Autoren-

werkzeugen erstellt und in Lernumgebungen angeboten werden.

Im Folgenden wird die Bezeichnung E-Book im zulgtizhannten Sinn eines E-Books fur Lernumgebun-
gen verwendet.

Charakteristika und Vorteile von E-Books gegeniiber klassischen Lehrunterlagen
(Skripten)

Klassische digitale Lernunterlagen unterscheideh &aum von ihrem traditionellen analogen Pendant.
Meist zeichnen sie sich durch gut strukturiertae(Fext mit Abbildungen aus. In zunehmendem Malf3 wer
den den Lernenden auch Lehrunterlagen in FolienfgRowerPoint-Lehrunterlage) als Unterlage ange-
boten. Diese sind jedoch auf Grund ihres Prasentatharakters oft schlecht zum Lernen geeignet.
E-Books kdénnen genau diese Liicke zwischen BuchPuégentation schlielen. Sie sind online verfigbar,
meist didaktisch strukturiert und erlauben die Eiling und das Abspielen verschiedener multimediale
Formate sowie die Vernetzung mit anderen Inhalfersatzlich bieten sie im Allgemeinen Interaktions-
und Kommunikationsmdglichkeiten, zum Beispiel Aratmnsfunktionen, Lesezeichen, Chats oder Foren.



Zur Erstellung der Inhalte kommt eine sogenannteodonen- oder Autorensoftware fiir die Program-
mierung zum Einsatz. Diese kann in ihrer Kompleaxitéd Bedienfreundlichkeit sehr divergieren. Editor
fur den Offline-Betrieb sind genauso vorhanden @idine-Varianten. Mit vielen Editoren kénnen sowohl
der eigentliche Inhalt editiert und strukturieis alich entsprechende Test- und Priifungsinhalllevetr-
den. Meist stehen auch umfangreiche MdglichkeitenAdministration der Inhalte zur Verfiigung. Auch
die Mdglichkeit zur audiovisuellen Unterstitzungrwiegend fir Inhalte, die zum Selbststudium oder z
Fernlehre geeignet sein sollen, wird von manchehéwingsoftware angeboten. Neben kurzen Lehrvideos
kommen hier gerne auch sogenannte Avatare zumtEinsa

' Ein Avatar ist eine kiinstliche Person oder eine grafischer Stellvertretung einer echten Person in der vir-
tuellen Welt, wodurch eine subjektiv angenehmere Lernumgebung geschaffen werden soll.

Unabhéngig von den Vor- oder Nachteilen der Autteim und Autorensoftware ist es bei der Erstellung
von E-Books von essentieller Bedeutung, E-Learmiigdte effizient zu entwickeln und effektiv einetis
zen (Barton et al., 2009). So beglinstigen Inhalteandiovisuellen interaktiven Elementen eindewtas
Lernen gegenuber vergleichbaren, die dies nichiebiéRowhani & Sedig, 2005). Gerade in Hinblick auf
die Verwendung als Lehr- und Lernunterlage ist @iglaktisch wohl tberlegte Strukturierung und Aufbe
reitung der Inhalte die zentrale und meist schy&e Aufgabe bei der Erstellung von E-Books. Auigs d
kann eine Autorinnen- und Autorensoftware unterstiit So bietet zum Beispiel die Software ABC-Mana-
ger der Technischen Universitat Graz bereits eitaldisches Schema zur Erstellung von Inhalten €sieh
Kasten ,In der Praxis”, Abbildung 2; Nagler et &007; Huber et al., 2008).

Die Inhalte werden in der Regel in einzelne Inlpaikete untergliedert, deren Aufbau didaktisch erien
tiert ist. Die klassische Lehrbuch-Einteilung imftihrung in die Thematik, Hauptteil und Zusammenfas
sung samt angehangter Ubungseinheiten ist aucloftieorzufinden und erinnert stark an die in dpé-s
ten 1980er Jahren aufgekommenen und den 1990@&nJaéliebten Lern-CD-ROMs.

' Eine Auswahl verschiedener Autorinnen- und Autorensysteme zur Erstellung von E-Books kann in der

L3T-Gruppe bei https://groups.diigo.com/group/I3t_20_ebook unter Verwendung von #ebook #I3t ab-
gerufen werden. Neben kommerziellen Angeboten wird auch eine Reihe von kostenlosen Open-Source-
Angeboten angefiihrt.

Die Auswahl der Autorinnen- und Autorensoftwarehtaét sich hauptsachlich nach dem Zweck der
Lehr- und Lernunterlagen sowie der Einbindung deerstellten Inhalte in ein eventuell verwendetesrii
geordnetes Lernmanagementsystem. Bei der Auswad$ &ystems sollte auch tberprift werden, ob das
Lernmanagementsystem den fir E-Learning-Inhalteeg@erwendeten Standard SCORM unterstiitzt, da
SCORM von vielen Systemen als Ausgabeformat angehwird.

2. Exkurs: SCORM - Der Versuch einer Vereinheitlichung von Online-Inhalten

Seit dem Aufkommen von Lernplattformen in den 199#hren gab es immer wieder Versuche, das For-
mat von elektronischen, interaktiven Lerninhaltenstandardisieren. Es liegt wohl hauptsachlich an d
unitiberschaubaren Vielfalt und Unterschiedlichkein \Lehrinhalten, dass sich bis heute kein Standard
durchschlagend etablieren konnte. Der wohl erfodtpste Versuch, einen derartigen Standard flr
E-Learning-Inhalte durchzusetzen, ist SCORM. SCORMIie Abklirzung fir ,Sharable Content Object
Reference Model“ und bezieht sich damit auf didnbésche Wiederverwendbarkeit von einzelnen Lernpa-
keten in verschiedenen Lernumgebungen. Auf dereSBEORM Explained (http://scorm.com/scorm-
explained/) ist zu lesen: ,it is the de facto inmystandard for e-learning interoperability”. SCKaRst seit
1999 ein Standard der 1997 gegriindeten ADL-Inita{Advanced Distributed Learning). Das Ziel dieser
gemeinsamen Initiative des White House Office aéSce and Technology Policy (OSTP) und des Office
of the Secretary of Defense (OSD) der Vereinigteaa®n von Amerika ist es, Lehr- und Informations-
Technologien zu entwickeln und zu benutzen, umwBitgdund Ausbildung zu modernisieren sowie die Ent-
wicklung von E-Learning-Standards in Zusammenanbéitveiteren Initiativen zu férdern. Mehr Informa-
tionen zu SCORM finden sich im Kapitel #metadaten.



Software. mit der E-Reader-Formate auch ohne E-Reader-Endgerat gelesen werden kdnnen, sind in der
L3T Gruppe bei https://groups.diigo.com/group/I3t_20_ebook unter #ebook #I3t #lesesoftware auf-
findbar. Software, mit der Inhalte im EPUB-Format erzeugt bzw. bestehende konvertiert werden kon-
nen, sind bereits in groBer Zahl vorhanden. Eine gute Ubersicht bietet http://www.xmarks.com/site/
www.lexcycle.com/fag/how_to_create_epub

Weitere Loésungen sind in der L3T-Gruppe bei https://groups.diigo.com/group/I3t_20_ebook unter
#ebook #13t #konvertierung abrufbar.

In der Praxis: Gespraech mit Herwig Hagenhacher

Herwig Habenbacher gibt im L3T-Interview aus Nutzendensicht einen Einblick in seine tagliche Arbeit

mit seinem E-Reader. Er setzt diesen zunehmend ein und spricht im Interview tber dessen Starken und
Schwiéchen. Das Video ist bei YouTube zuganglich oder bei DIIGO unter dem Hashtag #video (http://
www.youtube.com/watch?v=7Z_qRbjG6Ck)

3. Interaktion und Vernetzung der Inhalte

Auch wenn das Format SCORM nicht verwendet wirdltesdoesonders im universitdren Einsatz von
E-Books darauf geachtet werden, dass diese in éagendete Lernmanagementsystem eingebettet oder
zumindest verlinkt werden kénnen. Auch bei E-Bostedlt die Verwendung einer Vielzahl verschiedener
Einzelsysteme, die eventuell nicht einmal miteirearid Verbindung stehen, Lehrende wie Studierermte v
unndtige Herausforderungen. Daher sollten Strateggyorzugt werden, welche die Qualitaten von Hinze
anwendungen miteinander verkniipfen. So konnterpie¢isveise Inhalte eines E-Books, welche in einer
Lehrveranstaltung verwendet wurden, automatischAmizeichnungen dieser Lehrveranstaltung verknipft
werden. Auch die Verwendung eines einheitlichemiifikationssystems flr mehrere verwendete Systeme
(Single-Sign-On) ist in diesem Zusammenhang ekegiraler Bestandteil eines Gesamtkonzepts. So kénnen
Annotationen zu Inhalten eines E-Books iber eing-leKennung ebenso in einen themenrelevanten
Blog oder ein Newsgroup-System automatisiert pembazogen Eingang finden, wie zum Beispiel in ei-
nen zum Inhalt nebenher gefiihrten Chat. Die Mogkien vernetzter Systeme sind zahlreich. E-Books
und E-Book-Umgebungen sollten hier nicht ausgeklamnsondern ihr Interaktionspotential ausgeschopft
werden.

Besonders wichtig fur Studierende sidnotationsmaoglichkeiten Erst die Mdglichkeit, zum Online-
Inhalt persdnliche Notizen, Kommentare und Frageauiligen zu kénnen, verleiht dem E-Book die Qua-
litdt eines Skriptums. Dariiber hinaus sollte esliofigein, Annotationen 6ffentlich oder privat afimyen.
Wird eine druckbare Form des E-Books angeboterm@ssen auch die getéatigten Annotationen an den
richtigen Stellen im Ausdruck vorhanden sein. Daadite zwischen nur den eigenen Annotation odehau
denen anderer Benutzer/innen gewahlt werden koiibiese Anforderung betrifft weniger das Autorinnen-
und Autorensystem als die verwendete E-Book-Umggthaw. das Lernmanagementsystem, in welches
E-Books eingebettet sind.

Die Erstellung eines E-Books ist je nach Leistumgfsung und Grad der Interaktivitdt durchaus aufwéan-
dig. Ein groRBer Anteil des Aufwands entfallt dabwie auch bei anderen Inhaltsformen, auf die Kotizep
on der Inhaltselemente und deren Abstimmung aufei@a Der Aufwand zur eigentlichen Umsetzung
hangt vom Leistungsumfang und der Bedienfreundéiahder Autorinnen und Autorensoftware ab.

4. E-Reader-Formate und HTML5

Seit Amazon im Herbst 2007 sein E-Reader-Endgezétens Kindle in den USA herausgebracht hat, er-
fahrt das Thema E-Books einen ungeahnten Hoherflugrihjahr 2009 kam das Folgemodell heraus und
startete einen breiten internationalen SiegeszudfBooks. Spatestens mit der Verfligbarkeit degdkein

im deutschsprachigen Raum im Herbst 2009 erhéltTéh@sna E-Books auch hierzulande steigende Auf-
merksamkeit. Aber auch mit anderen Endgeraten kbEnBooks gelesen werden: neben zahlreichen Pro-
grammen sind hier besonders die Kindle-SoftwarePfds, Android- und iOS-Mobilgeréte sowie die fur
iOS und ab Herbst 2013 fiir Mac OS X Mavericks vglofiren iBooks inklusive interaktiven Elementen zu
erwahnen.



Der E-Book-Markt boomt hinsichtlich der Absétze ri¢gliner & Robrecht, 2009) und der Vielzahl an End-
geraten sowie Anwendungen. Zudem gibt es eine ibehschaubare Menge an verschiedenen Formaten
(einige davon sind auch proprietér). Das bedeuterfeiermat ist das sogenannte EPUB-Format (electroni
publication).

Abb. 1: Icon fur EPUB-Format

ePUB

Quelle: International Digital Publishing Forum | http://www.idpf.org/

.’ Sie sind eine technologiebegeisterte Lehrkraft an einer Schule. Nachdem Sie von den Mdéglichkeiten er-
fahren haben, die neue Formate fiir die elektronische Distribution bringen, missen Sie sich bald mit ei-
ner Person im Kollegium mit angeborener Technikskepsis treffen und versuchen, diese Person zu einem
Buchprojekt mit Schiilerinnen und Schiilern zu iberzeugen.
e \Welche Einwande akzeptieren Sie?
e Wie fordern Sie die Anerkennung der Vorteile ein?
e Welche Gliederung wiirden Sie ins E-Book Gbernehmen?

Erstellen Sie zu einem Thema lhrer Wahl mit Hilfe einer freien Software ein kurzes E-Book (10 Seiten)
im EPUB-Format und lesen Sie es mit einer E-Reader-Software. Damit erhalten Sie einen Einblick in den
Produktionsprozess sowie in die Nutzung des abschlieRenden Produkts.

In der Praxis: Rblaufprozess hei der Erstellung von E-Books

An der Technischen Universitat Graz wird seit 2007 ein eigenes Autorinnen- und Autorensystem zur Er-
stellung von Online-Inhalten entwickelt, der ABC-Manager (http://ebook.tugraz.at), welches sich an di-
daktischen Richtlinien und Erkenntnissen zur Aufbereitung von digitalen Inhalten orientiert (Weitl et.
al., 2002; Weitl et. al., 2005). Beim ABC-Manager werden Inhalte in einzelnen Seiten (Screens) von fixer
GrolRe erstellt und in sogenannten Screen-Pools unabhangig von ihrer spateren Verwendung in einem
E-Book gespeichert. Durch Zuordnung eines Screens zu einer Kategorie kdnnen im spateren E-Book nur
Screens einer gewahlten Kategorie selektiv angezeigt werden, wodurch Skript- und Prasentations-
screens in einem E-Book realisiert werden kénnen. Bei der Erstellung eines E-Books werden die im Pool
abgespeicherten Screens beliebig aneinander gereiht, gemischt und abgespeichert. Screens kénnen so
mehrfach wiederverwendet und E-Books schnell aus vorhandenen Inhalten erstellt werden. Im Zusam-
menhang mit der Lernplattform des TU Graz TeachCenters, in welcher die E-Books des ABC-Managers
veroffentlicht werden, bilden E-Books der TU Graz einen weiteren Baustein in der Strategie des freien
Zugangs und der Verbreitung von Bildungsinhalten, von , Open Educational Resources”. Die Grafik ver-
anschaulicht die Moglichkeiten, mit denen Lehrende an der TU Graz E-Books erstellen und im Teach-
Center bzw. in den verschiedenen E-Reader Ausgabeformaten veroffentlichen kdnnen.




Abb. 2: Ablaufprozesse beim Erstellen eines E-Books
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EPUB ist ein vom International Digital Publishingrim (IDPF) 2007 entwickelter offener Standard fir
E-Books auf Basis der Web-Sprache XML. In erstaid_iverden Inhalte mit Text- und Bildanteilen unter
stitzt, wobei das EPUB-Format eine dynamische Asyras der Inhalte an den Bildschirm des Endgerétes
erlaubt. Da dieses Format von vielen E-Readert{m@iber Kindle) gelesen werden kann, ist es inavasc
das gangigste am E-Book-Markt. Das aktuelle FoERtiB 3.0 (seit Oktober 2011) unterstitzt die Einbet
tung multimedialer Inhalte (Audio- und Videodateiie auch 3D-Grafiken) sowie interaktive Elemente
mit Drag&Drop-Funktionalitéat (zum Beispiel fir Quizs) in das E-Book. Unter anderem kdnnen nun auch
mathematische Formeln direkt dargestellt werdes,zdivor nur als Bilder eingebunden werden konnten.
Ermoglicht wird dies weitestgehend durch die Weitgwicklung und Verwendung von HTML Standards
(HTML5, MathML). Auch Amazon Kindle setzt mittlerie auf HTML5. Als eindrucksvollste Autoren-
software auf Basis dieser neuen Entwicklungen kpplesiBooks Author genannt werden, welche alle
genannten neuen Funktionalitaten bietet. SowohMdiedergabe- als auch die Autorenfassung der Soft-
ware ist kostenlos. Die Wiedergabekomponente istfimuiOS sowie ab Herbst 2013 fir Mac OS X 10.9
verflgbar; die Software steht nur fir Mac OS X Yerfigung.

5. Zentrale Erkenntnisse

Mit den Mdglichkeiten des modernen Internets (Wel) Rann Lehre immer vielfaltiger stattfinden. Fir
den universitaren Lehr- und Lernalltag sind ,hastéelnhalte und Unterlagen, mit denen gearbeittw
den kann, nach wie vor zentrale Elemente. Mit Ed8dcann beides gut kombiniert werden, sofern die ge
nutzten E-Book-Umgebungen Uber Interaktionsfunktibéiten sowie Kommunikationsméglichkeiten ver-
fugen und die E-Books selbst didaktisch aufbereibed. Die Verwendbarkeit fur E-Reader sollte unbe-
dingt angestrebt werden. Besonders interessantdsibei auch Mdglichkeiten der Kollaboration zwisthe
den einzelnen Nutzenden, etwa Uber eine ,CloudteEAnséatze dazu finden sich beispielsweise bei ROO
(http://loop.oncampus.de/loop/LOOP), dem offenebld@jie-Buch (http://schulbuch-o-mat.oncampus.de/
loop/BIOLOGIE_1) oder in den Kapitel-ErweiterunganL3T (http://I3t.oncampus.de/). Auch die Integra-
tion von Wissenstests und dynamischen SimulatiamenAlgorithmen in ,Visualization-based Computer
Science Hypertextbooks" (R6Rling & VellaramkalagiQ09) fallt in diesen Rahmen.
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