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rducasting

Wie Podcasts in Bildungskontexten Rnwendung finden

Das Wortgebilde , Educast” kombiniert Bildungs- bzw. Lernkontexte mit der Podcast-Technik. Beispiele fir
Educasts sind zum einen Vorlesungsmitschnitte in formalen Lernsituationen oder dokumentarisch orientierte
(oft auch frei verfiigbare) Audio- und Videoaufnahmen einzelner Events, die fur Lehr- und Lernzwecke einge-
setzt werden. Zum anderen findet die Erstellung von Podcasts in Bildungskontexten statt, mit dem Ziel der
Forderung einer Medienkompetenz der Lernenden. Zunachst werden in diesem Kapitel Hinweise zur techni-
schen Umsetzung von Educasts gegeben. Fiir pddagogische Kontexte sind didaktische und lerntheoretische
Gestaltungsentscheidungen wesentlich. Daher wird die Nutzung von Educasts entsprechend verschiedener
Lerntheorien erldutert sowie ihre didaktische Gestaltung in verschiedenen Lernszenarien mit Beispielen aus
der Hochschule, Schule und auRerschulischen Jugendbildung beschrieben, um die eigene Planung und Pro-
duktion von Educasts anzuregen. Ziel ist es, einen Blick Gber die traditionelle Instruktion hinaus zu wagen. Da-
bei wird die Nutzung von offentlich verfliigbarem Medienmaterial fiir Bildungskontexte aufgezeigt und erlau-
tert wie Educasts im Sinne des konstruktivistischen Lernens von Lernenden selbst erstellt werden kénnen. Als
Griinde und Anlasse ihres Einsatzes werden abschlieRend Educast-Nutzungskontexte unter den Perspektiven
von Medienkompetenzentwicklung, von selbstgesteuertem lebenslangem Lernen sowie von Lernen in institu-
tionellen und nicht-institutionellen Kontexten veranschaulicht.
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1. Was sind Educasts?

Der Begriff ,Educast' bezieht sich auf die Nutzugn Podcasts und anderen Audio- und Videoaufzeich-
nungen in Bildungskontexten. Educasts, auch alaGBtional Podcasts’ verstandene Aufzeichnunged, sin
an padagogischer Thematik orientierte oder in pagiaghen Kontexten entstandene Ton- und Filmmedien
(Schiefner, 2008, 16). Educasts kénnen Uber eingerannten RSS-Feed abonniert werden. Dieses nut-
zer/innen-orientierte Benachrichtigungssystem imfert tiber Anderungen und neue Episoden, ohne dass
man diese aktiv im digitalen Netz abrufen muss. @&s Educast zugrundeliegende Podcast ist ein Kunst
wort aus dem Markennamen iPod, einem weit verlisgitdudiowiedergabegerat der Firma Apple Inc.,
und dem englischen Wort ,to broadcast’ mit der Redieg etwas zu senden oder aus zu strahlen, was sic
im englischen Sprachraum auf die Tatigkeit von Runkianstalten (engl. ,broadcasting agencies’) bezie
Diese Wortschopfung umfasst den Grundgedanken destrahlens oder Sendens medialer Inhalte mittels
technologischer Publikationsmechanismen auf eifesries Wiedergabegerét. In den vergangenen Jahren
haben sie jedoch einige funktionale Erweiterungéaheen, die wiederum neue Wortschépfungen hervor-
brachten:

o Elektronische Folien (zum Beispiel PowerPoint) kémrinzwischen synchron mit der Prasentation
aufgenommen und anschlieRend abgespielt werderse Dierden alsEnhanced Podcastsbe-
zeichnet.

o Mittlerweile hat sich dazu auch das episodale Behilejetabliert. Diese werden als ,Vodcasts' be-
zeichnet.

¢ Mittels sogenannten ,Screencasts' werden dartlyeusi Bildschirminhalte (Screen), zum Beispiel
Software- oder Computerinhalte, aufgezeichnet.

¢ Die Verbreitung von Graphiken, Bildern und Fotografan Abonnenten bezeichnet man als ,Pictu-
recasts’.

Aktuelle Entwicklungen ermdglichen es, Podcastsuzmiotieren, das bedeutet, zu jedem Moment eine No-
tiz sowohl in verbaler als auch in grafischer F@nmzufiigen. Wird der Podcast an dieser Stelle nolshma
abgespielt, wird die Annotation angezeigt. Wie dgiem Text dienen die Annotationen der inhaltlichen
Auseinandersetzung mit dem Podcast. Notizen kowladei fir sich alleine vorgenommen werden oder
auch fur eine Gruppe, mit der man dartber diskutigeispiele fir den Einsatz der Annotation von PPod
casts finden sich in der Fahrschullehrerausbild{®R@nner & Reinmann, 2011), im Tischtennisunterricht
(Vohle, 2009) oder in der Hochschullehre (Krugeeffén & Vohle, 2012). Die Annotationsfunktion er-
madglicht eine inhaltliche Auseinandersetzung mit @@dcasts, die in dieser Qualitat bisher nichtliolig
war.

Mit dem Blick auf andere bedeutende Bildungsressuwie Nachrichtensendungen im Internet, au-
Rerschulische Jugendprojekte bis hin zu Weiterhgginstitutionen erfahren Educasts zunehmende Auf-
merksamkeit. Sie dienen als Informationsquelle,dkusksmittel individuellen Lernens sowie als Lernge
genstand. Educasts werden zudem auch im Kundene8uppm Beispiel von Software-Unternehmen zur
Vorstellung ihrer Software oder fir die Unternehsi@mmunikation und Public Relations, genutzt. Be-
sonders aber Hochschulen und Schulen sehen im &thgainen Mehrwert fiir die Unterstlitzung des
Lernens.

' Educasts sind Audio- und/oder Videodateien, die digital zu Lern- und/oder Lehrzwecken bereitgestellt
werden.

In der Praxis: Werkzeuge und Links fiir die Erstellung von Educasts

Aufnahmetechnik

Fur die Erstellung von Educasts werden Audio- und/oder Videoaufnahmegerate benétigt. Neben pro-
fessionellen, teuren Aufnahmegraten bieten heute auch oft leicht verfiigbare digitale Alltagsgerate

ausreichende Qualitat fir Aufnahmen (dies erleichtert insbesondere die Anwendung von Educasts in
Schulen). Neben MP3-Recordern, Diktiergeraten, Videokameras eignen sich beispielsweise auch Mobil-
telefone oder Mobilcomputer (Laptops, Tablets) als Aufnahmegerate. Zur Aufnahme von Screencasts
wird zusatzliche Software benétigt. Zum Beispiel eignen sich dazu die freie Version von Jing/Techsmith
(http://www.jingproject.com/features/) und die Open-Source-Version von CamStudio (http://
camstudio.org/).




Zudem gibt es auch kostenpflichtige Software, wie zum Beispiel Camtasia Studio von TechSmith (http://
www.techsmith.de), Captivate von Adobe (http://www.adobe.com) oder Screenflow von Telestream
(http://www.telestream.com).

Schnitt/Bearbeitung

Zur Bearbeitung des aufgenommenen Ton- und Bildmaterials wird ebenfalls Software bendétigt, mit der
die Aufnahmen geschnitten, verandert, mit Effekten versehen und durch Sounds, Bilder, Text etc. er-
ganzt werden kénnen. Folgende aus Platzgriinden beispielhafte Software dient als Hilfe fiir einen ers-
ten Start, es sollte aber recherchiert werden, ob nicht inzwischen leistungsfahigere freie Software ver-
flgbar ist: Zur Audioaufnahme und -bearbeitung empfiehlt sich Audacity (http://audacity.sourceforge.
net/). Zur Videoaufnahme kénnen Windows Movie Maker, Avidemux (Linux) und Cinderella (Linux) ver-
wendet werden. Aufnahmen, Geradte und Bearbeitungsprogramme vergeben beziehungsweise benoti-
gen oft spezifische Dateiformate. Wenn diese nicht kompatibel sind, werden zudem Konvertierungs-
programme benotigt. HandBrake (http://handbrake.fr/downloads.php) wandelt beispielsweise DVDs
und Videos fiir den iPod und das iPhone um. Zusatzlich kann nach MP4 und Xvid encodiert werden
oder das SUPER Konvertierungsprogramm (http://super.softonic.de/), das unterschiedliche Aufnahme-
formate in andere umwandelt, verwendet werden.

Urheberrechte

Wer seine Aufnahmen mit Musik oder Bildern erganzen will, muss sich um Urheberrechte kiimmern
(siehe Kapitel #recht). Ein Reihe hilfreicher Links finden sich bei Diigo mit Hilfe der Schlagworte #l3t
und #educast.

Freie Materialien

Auch freie Musik und Bilder sind im Internet erhaltlich, zum Beispiel auf den Websites von
Massivetracks.net, Jamendo.com und Musicralley.com.

»
' Wie erstelle ich einen Screencast mit Captivate oder Camstudio? Siehe dazu URL: http://www.
- seehagen-marx.de/index.php/e-szenarien/educasts/screencasting

2. Vorgehen bei der Erstellung von Educasts

Die Realisierung von Educasts scheint einfach: Alfnesoftware starten, Aufnahme starten, aufzeichnen
und kommentieren. Dann wird das Produkt zusammerimér textbasierten Beschreibung (,Shownotes')
online gestellt und die Zielgruppe wird tber diedenz des neuen Lernstoffs automatisch informidit.

die erfolgreiche Erstellung von Educasts gilt esh snit der Gestaltung des Inhalts, mit den geveihlt
Technologien und der Verdffentlichung auseinandesetzen. Dazu werden in der Box ,In der Praxi€rob
Tipps fur Werkzeuge und Webadressen gegeben. Gegjaprinzipien, die auf Erkenntnissen der Gedéacht-
nispsychologie beruhen, wie zum Beispiel der kagsit Theorie multimedialen Lernens (Mayer 2005),
sind dabei zu beachten (beispielsweise das Verbaltm visuellen und auditiven Informationen, Split
tention-Effect etc.) (siehe Kapitel #gedaechtnis).

Fur die Entwicklung von Educasts gilt zum einemladtiische Prinzipien sowohl bei der Gestaltung als
auch beim Einsatz von Educasts zu bertcksichtigem anderen gilt es, das Medium Educast auf seine
Wechselwirkung von unterschiedlichen Methoden, ldralten und Zielgruppen hin zu untersuchen. Edu-
casts kdnnen im Lernprozess zur Wissenspraseniatierstellender und organisierender Weise souie z
Unterstiitzung personeller Kommunikation genutztdear Damit kbnnen sie sowohl einem instruierenden
als auch einem konstruktivistischen Lehr-/Lernvérdhis zugeordnet werden. Entsprechend lassen sich
dann unterschiedliche didaktische Gestaltungsmitkgiten entwickeln (siehe Kapitel #lerntheorie).



3. Lern-/Lehrtheoretische Verortung

Educasts sind im Grunde genommen Medientechnolpgienin Bildungskontexten eingesetzt werden.
Doch diese Medientechnologie macht spezifische &#sm und Bildungsarrangements maoglich. Entlang
der Akteursgruppe kann in Szenarien unterschiedendlem, die beispielsweise eher Wissensrezeption in-
tendieren, oder — weil es einfach geht — in ded&ktion und Distribution die Gestaltung durch Larde.

Die Wissensreprasentation wird zum Beispiel baistruierenden Lehren durch das Aufzeichnen von
Vortrédgen und Vorlesungen oder Erklarungen in dend&tgrund geriickt. Die Struktur der Lerninhalte
kann dabei sequentiell gestaltet werden. Die Mbgkdt, nicht verstandene Vortragsabschnitte san&lis

zu wiederholen, kann dabei eine Steigerung der \dtitin bei den Lernenden erwirken (Schulmeister,
2001).

Lernende kénnen dann ihren Lernstoff frei nach reegeBedurfnissen oder Lernstdnden auswahlen. Bei
diesem Modell agieren die Herstellenden als Leteemdn denen die Rezipientinnen und Rezipienten et-
was lernen sollen. Den Educasts kénnen angelditetsmgen und Aufgaben beigefiigt werden, mit dem
Ziel, durch ihre Bearbeitung die kognitive Veratbag des Gelernten zu fordern. Derartige Nutzunig-in
struierenden Lernformen folgt dem Lernmodell degiitivismus, bei dem davon ausgegangen wird, dass
Lernprozesse durch die geleitete Aufnahme und YWeiamg von Wissen erfolgen: Reize werden aufge-
nommen und einer kognitiven Verarbeitung und Bewegtunterzogen.

Beide Varianten kénnten auch fir eher konstrukisihe Lernformen angepasst werden: Das gemein-
same Annotieren von Educasts ware konstruktivistisia die Lernenden ihre Ideen und Meinungen mit
dem instruierenden Educast verknipfen. Auch beimzépt des Flipped Classrooms (siehe Kapitel #offe-
neslernen) kdnnen instruktionale Educasts zur Budag von Vorwissen eingesetzt werden, um dann eine
diskursive Auseinandersetzung Uber das Gelerrderiib.erngruppe anzuregen.

Eine andere Variante ist die Produktion von Edwcagtht durch Lehrende, die instruieren, sondern
durch die Lernenden selbst und kann demstruktionistischen Lernen zugeordnet werden (Harel & Pa-
pert, 1991). Die Aufgabe, selbst einen Educastrgteien, fordert Lernende dazu heraus, ihr selhge-
eignetes Wissen wiederzugeben und fir die Konstmildines Educasts zu strukturieren. Dazu erstslken
ein Drehbuch.

Diese Nutzungsform von Educasts fordert ein koRstristisches Lernen: Wissen wird nicht vorgege-
ben und gelernt, sondern muss selbst erschlossearpeitet, strukturiert und transferiert werdem,in die
Konstruktion eigener kognitiver Schemata zu mundamch die Arbeit an der Konstruktion einer eigenen
Darstellung des Wissens wird dieser Prozess utitetsDer Educast dient dann als ein zu konstroige
Artefakt, das als eine verauRRerlichte Form derlgtdéo Lern- und Denkprozesse diskutiert werden kann
Derartige Mediennutzung fir Lernprozesse wird aalsH_earning-by-Designing (Kafai & Harel, 1991) be-
zeichnet.

Mit Bezug auf den gesamten Prozess, von der Plariibey die Produktion bis zur Distribution und
dem sich danach anschlie3enden Diskurs um dienhafiion, steht der Kontext zu einer bildungstheore-
tisch-subjektwissenschaftlichen Basis (FaulsticlZe&uner, 1999) oder vor konstruktivistischem Horizon
einer Ermoglichungsdidaktik (Arnold, 2003).

' Educasts finden als Medienwerkzeug sowohl mit dem Ziel der assistierenden Vermittlung (zur Instrukti-
on) als auch der Gestaltung (Konstruktion) ihre praktische Anwendung.

e als instruierendes Lernen und
e als konstruktivistisches Lernen

-
} Skizzieren Sie Beispiele fiir die Nutzung von Educasts
[ ]

4. Didaktische Gestaltungsmaéglichkeiten fiir den Einsatz von Educasts

Erganzend zur idealen technischen Umsetzung vooa3tlist besonders ihre adaquate didaktischelGesta
tung zu beachten. Neben den oben aufgefiihrterntratischen Uberlegungen zum Einsatz von Educasts
gilt es, den didaktischen Zweck, den padagogis&merext und das didaktische Szenario zu planen.



Die Planung des Inhalts

Am Anfang steht die Idee, das Thema, welches drtatar bearbeitet werden soll. Erarbeiten Sie niffeH
eines Drehbuches die genauen Lerninhalte, LernamteProduktionswege ihres Educasts. Ein Drehbuch
sollte die wesentlichen didaktischen Ablaufe umsitien und alle notwendigen Ressourcen, wie zum Bei-
spiel Produktionsteam, Medien und Zeit, erfassah @inbeziehen. Wichtig fir die Lernmotivation ist e
dass der Educast notwendige curriculare Bezligeeastiwm Weiteren miissen auch rechtliche Aspekite be
der Produktion eines Educasts beachtet werden, Beispiel Urheber-, Nutzungs- und Personlichkeits-
rechte (siehe Kapitel #recht).

' Leitfragen zur Erstellung des Drehbuches:
e Welche Zielgruppe mochte ich erreichen?

e Welche Lernziele sollen erreicht werden?

e Welches technische Educast-Format (zum Beispiel Audiocast, Screencast) soll zum Einsatz kom-
men?
Welche Ressourcen (technisch, personell) sind vorhanden?
Wie kann ich das Informationsmaterial auf das Wesentliche eingrenzen, strukturieren?
Wie gestalte ich die Lerninhalte?
Wie sichere und fordere ich die Motivation (Rekapitulieren, Feedback)?

Bei der Einbindung und Erstellung von EducaststesolErkenntnisse aus empirischen Studien beachtet
werden (zum Beispiel Uber den Split-Attention-Effekler Giber Lernerfolge bei Audio- und Videomedien,
siehe Niegemann, 2008).

Didaktische Szenarien

Im Folgenden werden didaktische Gestaltungen varc&sts in verschiedenen Szenarien aus Hochschule,
Schule, Freizeit und Beruf vorgestellt. Beispielsgewerden in der Hochschullehre Vorlesungen immer
ofter auf Video aufgezeichnet und anschlieBendediscast bereitgestellt. Studierende haben so dig- Mo
lichkeit, nicht verstandene Vorlesungspassagen matlanzuhoéren (zum Beispiel zur Prifungsvorberei-
tung) oder verpasste Vorlesungen (zum Beispielranffjvon Krankheit) nachzuholen. Dieses Erganzungs-
angebot wird von Studierenden sehr begrif3t unchsitevahrgenommen, da es einen hohen Nutzen fir
das Lernen bietet (Tillmann, Bremer & Krémker, 20RRist & Kriger, 2011).

ZentralePodcast-Portale beispielsweise an Universitaten, sind ideale @nténternet, um auf3erhalb
von Lernveranstaltungen und Arbeitsgruppen dass8etben zu unterstiitzen und zu férdern. Dabei sind
Podcast-Portale nicht nur zentrale Anlaufstellerféghiibergreifende Lernmaterialien, sie unterstiitzu-
gleich zum Beispiel einen hochschulibergreifendéarinationsaustausch in Forschung und Lehre.

' Ein Beispiel fir den innovativen Medieneinsatz in Forschung und Lehre ist das zentrale Podcast Portal

der Bergischen Universitat Wuppertal (http://podcast.uni-wuppertal.de/). Das als “Work in Progress”
zu verstehende Portal wird stets weiterentwickelt. Ein weiteres Beispiel findet sich bei der Universitat
Graz (http://gams.uni-graz.at/pug).

Gebundelt nach Fachbereichen, zentralen Einricletuimd Themen werden durch zentrale Podcast-Porta-
le zunehmend Beitrage aus Forschung und Lehrekabruhd durch RSS-Feeds abonnierbar sein. Folgen-
de Aspekte unterstreichen das innovative Potenzial:

Verbesserung des Zugangs zu den Podcasts

Unterstiitzung der individuellen Informationsaggtega

nationaler und internationaler Wissenstransfer\igsenstransparenz

Vernetzung mit der Fachcommunity und anderen ligiiten

Forderung des Online-Wissenschaftsjournalismus

Erh6hung der Marketingeffekte



Screencasts werden meist zur anschaulichen Inistnukienutzt (zum Beispiel Softwareschulungen).
Sie kdnnen aber auch ZBrasentation von Arbeitsergebnissen in Veranstaltugen genutzt werden. Ler-
nende, die ihre Ergebnisse prasentieren wolletelEns mithilfe eines Screencasts ihre Prasentdbien
spielsweise Arbeitsergebnisse einer Projektarloeit) stellen diese zum Herunterladen bereit. Daru sa
meln sie in (durchaus auch verschiedenen) Competiian visualisierte Darstellungen ihrer Ergebnisse
(zum Beispiel Fotos, Webseiten, Prasentationsfobarstellungen in Textverarbeitungsseiten odewelFab
lenkalkulationen) und erstellen ein Drehbuch filieiRrasentation, die sie dann durchfiihren, indenzisi
einem imagindren Publikum sprechen. Das Publikuitndia Prasentation online ab. Lernende entwickeln
dabei haufig mehr Ehrgeiz als bei einer Praseneptason, da sie die Aufzeichnung wiederholen kinne
(Zorn, 2010).

Podcasts erlauben es Studierendieterviews mit Wissenschaftlerinnen und Wissenschaftlern ocier
Praxisexpertinnen und Praxisexperten durchzufiirgeemische Dialoge zu entwickeln und aufzuzeichnen,
sowie eigene Features zu recherchieren und zu amini Damit kann Studierenden ein realistischer Er
fahrungsraum ermdglicht werden. Dies umfasst ebelsscAusformulierung einer Idee/Konzeption, wie
deren Umsetzung. Ein derartiges Praxisprojekttslidierenden sicher, dass lber einen langenadeitr
ihre Arbeitsergebnisse offentlich zuganglich simdi aragt somit dem Gedanken des Lernportfolios Rech
nung.

5. Projekte und Beispiele

Educasts finden in Bildungskontexten immer haufigewendung. Im Folgenden wird ein Uberblick tiber
Projekte gegeben, mit dem Ziel, beispielhaft méglidiverse Einsatzbereiche aufzuzeigen.
Die ZIM4Learners (http://www.zim.uni-wuppertal.de/e-learning-amgstung/selbstlerner/zim4learners.
html) sind ein praktische Beispiel fir Screencasie. Screencasts werden vom Zentrum fir Information
und Medienverarbeitung der Bergischen Universitap@értal produziert.

Potential ,ZIM4Learners':

Veranschaulichung und Einfihrung neuer Medien/Teldgien im ZIM
Prasentationsmedien in Lehrveranstaltung
Erweiterung des Zugangs zu neuen Softwaretypologien
Nachhaltige Medienqualifizierung
Unterstlitzung des selbstgesteuerten Lernens
Die AG-Podcasting begann 2005, explorativ Potentiale des Podcagtingrgriinden (http://userpages.
uni-koblenz.de/~bid/bidagg/index.php):
o Gestalten eigener thematischer Beitrage fiir dercd&tdBildung im Dialog” (Medienbildung, Me-
dienkompetenz).
¢ Im Selbstverstandnis als Podcast-Service-Agendlint sinter dem Ansinnen, innerhalb universitarer
Lehre weitere Lernangebote zu bieten. Die Crewtheard unterstiitzt andere Kommilitoninnen und
Kommilitonen, die eine Seminararbeit in Form eilehicasts gestalten méchten (Handlungskom-
petenz).
¢ Die Studierenden werden als Multiplikatorinnen uMdltiplikatoren am Campus und dartber hin-
aus angefragt. Dort entstehende Episoden eventdattisrenden Charakters flie3en in den Podcast
ein (Handlungskompetenz, Netzwerkarbeit).
Die Macher deKaffeepod der Universitat Augsburg verfolgen mit ihnrem Podéd&snzept inhaltlich eine
Einfihrung in die Welt der Universitat informell€harakters (http://kaffeepod.de). Zielgruppe sita S
dierende und Studieninteressierte. Die Inhaltetelmésn innerhalb von Seminaren des Studiengangsi“Med
en und Kommunikation” der Universitat Augsburg.

Der Podcast Bildungstalkstrebt in seiner Wirkung einerseits nach der istion lehrveranstaltungs-
erganzender Themen wie auch dem Ermdglichen desgpkmmzerwerbs fir Studierende aus medienpad-
agogischer und medienpraktischer Sicht (http://visildungstalk.uni-frankfurt.de).

In der Schule stehen die projektbezogenen Podcast-Produktionegh dlie Schiiler/innen im Vorder-
grund (mehr unter http://www.schulpodcasting.infdMgben internen Schulprojekten (zum Beispiel Pod-
casts im Fremdsprachenunterricht, Podcasts aldrddia) gibt es auch Podcasts als Lernbriicken ze-an
ren Schulen. Wichtig ist zu beachten, dass bei enjaldrigen Schiilerinnern und Schiilern die Veraritwor
lichkeit fir die Inhalte im Podcast bei den Lehremdeziehungsweise bei der Schulleitung liegt. bane
ist es wichtig, bei der Verwendung von personengjezen Daten wie Fotos und Namen von Minderjahri-
gen die Erlaubnis der Eltern einzuholen.



In der auRerschulischen Jugendbildungproduzieren Jugendliche Podcasts zu selbstgewamhe-
men. Sie entwickeln dazu Interviews oder Meinungsige tber Mode, Schule, Berufswahl, Musik, ihren
Stadstteil, ihren Jugendtreff und Weiteres. Dieslgtfoft auch in Kooperation mit offenen Kanélerelehe
die Audioprodukte als Radiosendungen ausstrahlienergichen mit dieser Vermittlungsform ihrer Sich
weisen ein grol3eres Publikum, als wenn sie ihr@t®mgisen nur im Freundeskreis diskutieren wirden.
Entsprechend der Ziele der Medienpédagogik tragke Projekte zur Erweiterung von Handlungsoptio-
nen und gesellschatftlicher Partizipation bei undédn die Medienkompetenz.

Das ProjektideoLern adressiert schlie3lich die Hochschullehre, koriier auch schon in der beruf-
lichen Bildung erfolgreich eingesetzt werden. Dahititerstehende Idee ist einfach: Die Lehrendechzei
nen ihre Vortrdge auf und produziert so einen Esiidaie Lernenden kommen in einen Computerraum
und schauen sich dann den Educast in Zweier- g&e®yruppen an und lésen dabei Ubungsaufgaben, die
einerseits das Verstandnis der Vortragsinhaltepitiéen, andererseits aber auch eine Transferlgstim
fordern. Die Lehrenden stehen in diesem Zeitraum ld'rnenden permanent fir Fragen zur Verfiigung,
denn sie sind durch den Educast von ihren Vortré&gegbunden. Vorteil dieses Lernszenarios ist, dass
instruierende Vortrag so durch selbstgesteuerte kaagerative Lernhandlungen angereichert wird. Dar-
Uber hinaus sind Variationen von VideoLern untensweorden, die dhnliche Lernziele verfolgen (Gegen-
Uberstellung der Vor- und Nachteile siehe Kriigéd,13.

-
' Entwickeln Sie ein Lernszenario, in dem Educasts eingesetzt werden. Bericksichtigen Sie hierbei alle
Angaben zum Drehbuch.

Recherchieren Sie im Internet Podcasts aus folgenden Kontexten: Nachrichten, Jugendbildung, Migrati-

onspadagogik, Schule. Héren/Sehen Sie sich die Beitrage an und notieren Sie, welchen padagogischen
Zweck sie verfolgen.

6. Bildungskontexte fiir den Einsatz von Educasts

Educasts zum selbstgesteuerten, lebenslangen Lernen

Im bildungspolitischen Kontext wird neben der Mettiddung eine lernendenzentrierte Lehrauffassurtg mi
Blick auf die Unterstiitzung und Forderung des dgHsteuerten, lebenslangen Lernens erwartet (BLK
2004, 13-30). Die Selbststeuerung des eigenen herigt dabei ein Ideal zur aktiven Bewadltigung des
durch Globalisierung sowie wirtschaftliche und t@iskhe Veranderungen hervorgerufenen Wandels. Im
Wesentlichen soll die Verantwortung fiir viele Astgelles Lernens in die Hand der Lernenden gelegt wer
den. Die Lernenden sollen demnach mehr oder weuiigeFahigkeit erhalten, sich selbst zu unterrichte
(Simons, 1992, zitiert nach Mandl & Krause, 200bhihen, 1999). Dieser aktive Aneignungsprozess bie-
tet umfassende Mdglichkeiten zur eigenen Lernalisng sowie zur Uberpriifung des Lernprozesses (Ar-
nold & Gémez Tutor, 2007).

Vor diesem Hintergrund er6ffnen Educasts mobile flexible Lernwege, die besonders das selbstge-
steuerte Lernen unterstiitzen. So kénnen die Lesrexdén Lernort und die Lernzeit selbst bestimmen.
Daruber hinaus kénnen beim Selbstlernen mit Edscgigene Lernbedirfnisse festlegt werden, sowie ei-
gene Lernziele bestimmt, organisiert und reguligerden. Vorausgesetzt werden missen die nétigen
Selbstlern- und Medienkompetenzen zur Auffindungy, Auswahl und zum Rezipieren von Educasts.
Auch kénnen durch gemeinsames Rezipieren der Edusasiale Einbindungen unterstitzt und gefordert
werden, wie beim gemeinsamen Explizieren, Arguneeeti und Rekapitulieren. Die Lernenden beeinflus-
sen beim Rezipieren der Educasts den eigenen lozegs selbst aktiv in (meta-)kognitiver, motivation
ler, emotionaler und sozialer Hinsicht.

Educasts in institutionellen Kontexten

Bildungsinstitutionen produzieren Educasts mit rfestirer Absicht: Support der Lernenden, Transparenz
der Lehre, Kontaktpflege zu den Alumni der Insidog Steigerung der Reputation der Institution;Hal
von offentlich zuganglichen Educasts eine Erwerigrder Zielgruppe tUber den traditionellen Veranstal
tungskontext hinaus. So leisten Educasts einenmagedls offene Bildungsmaterialien (Geser, 200hesi
Kapitel #openaccess).

Museen verwenden Educasts beispielsweise, um samoluseum als auch auf einer Museumsweb-
seite Informationen Uber Ausstellungen und Expomateermitteln.



Unternehmen nutzen Educasts, um 6ffentlichkeitssaink auf ihrer Website ihre Produkte zu beschrei-
ben. Mehr und mehr wenden sie Educasts auch ifilerdie Mitarbeiter/innen-Schulung an, indem bei-
spielsweise Educasts fir das formelle und inforenleirnen am Arbeitsplatz bereitgestellt werden.

Educast als Alltagsgegenstand in der Wissensgesellschaft

Wahrend in den zuvor beschriebenen Kontexten Ethi@sgesetzt werden, um sich darin vermittelte
Lerninhalte anzueignen (zum Beispiel Uber SpracBeitalter, Firmenprodukte), ist ein weiterer Bitd)s-
kontext die medienpadagogische Veranstaltung, iredecasts mit den Lernenden entwickelt werden, um
eine Auseinandersetzung mit Medien in der Gesalfs@mzuregen:

Aus einer medienpadagogischen Perspektive heradsReidcasting als Phdnomen der medialen Alltags-
welt wahrgenommen (siehe Kapitel #medienpaedagolyikBildungskontext kénnten in Medienpadago-
gik-Workshops die Fahigkeit vermittelt werden, Ealsts zu gestalten und sie im Internet fiir die Gffen
lichkeit bereitzustellen. Die Educast-Herstellungrde dann als Mittel vorgestellt werden, um Mensche
das Prinzip zu erlautern, kreativ und offentlicheirksam ihre Sichtweisen auf ein Thema darziestell
und somit ihre gesellschaftlichen Partizipationshotgeiten zu erweitern.

‘ ' Educasts sind auch Bildungsgegenstand bei der Férderung von Medienkompetenz.
L |

} Diskutieren Sie in Kleingruppen, wie an lhrer padagogischen Einrichtung Educasts eingesetzt werden

konnten.

7. Fazit

Abschlie3end sei darauf hingewiesen, dass die &ins@eiche fir Educasts vermutlich in den nachsten
Jahren wachsen werden, da die Technologien flEdillung von Educasts zunehmen und immer weiter
verbreitet sind (vgl. Wachstumsraten von kleinathimlogischen Geraten mit Video- und Aufnahmetech-
nik wie Smartphones, Tablets, Laptops, etc.). iratrasierte Videoportale verzeichnen hohe Wachstums
zahlen und werden zunehmend auch fiir die Suchelnfmimationen genutzt. Es ist zu erwarten, dass di
Dominanz von Text und Bild fiir Lernkontexte, wiervws von Lehrblichern her kennen, reduziert wird, un
die Gewohnheiten von Lernenden zunehmen, sich hleafte auch durch Audio- und Videoelemente in
Form von Educasts anzueignen.
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