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Spielend Lernen im Kindergarten
Neue Technologien im Einsatz

Dieses Kapitel behandelt den kindlichen Zugang zu neuen Technologien im Alltag. Da die Kinder von heute in
einer Medienwelt aufwachsen und schon friih mit Medien und Medienprodukten in Kontakt kommen und
diese auch nutzen, sind die vorschulischen Bildungsinstitutionen gefordert, aktive Medienarbeit zu leisten
und dabei einen verantwortungsbewussten Umgang mit Medien zu fordern. In engem Zusammenhang mit
dem Einsatz von neuen Technologien im Vorschulbereich steht die Medienbildung. Deren Foérderung stellt
schon in der friithen Mediennutzung eine Notwendigkeit dar und wird in diesem Kapitel anschaulich mit ihren
wichtigsten Zieldimensionen beschrieben. Die Autorinnen und Autoren verweisen auf die spielerische Umset-
zung medienpadagogischer Ziele und den damit verbundenen Einsatz von neuen Technologien. Die Férderung
der Medienbildung lasst sich in der Kindergartenarbeit nicht losgeldst von anderen Bildungsschwerpunkten
vollziehen und ist somit immer verknlpft mit unterschiedlichen Bereichen der kindlichen Entwicklung und
Forderung. Beispiele aus der Praxis zeigen die sozialen, kommunikativen, lernmethodischen, spielerischen
und bildenden Aspekte des Lernens und Lehrens mit neuen Technologien sowie die damit zusammenhangen-
den Herausforderungen und Hindernissen.
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1. Kinder und ihr Zugang zu neuen Technologien

Lebenswelten der Kinder sind Medienwelten

Kinder in unserer Gesellschaft wachsen von kleinnaitieiner Vielzahl an Medien und Medienprodukten
auf. Nach einer Studie von Feierabend und Mohr4288hen zwei Drittel der zwei- bis finfjahrigemKi
der taglich oder beinahe taglich fern. In Uber @9zBnt der befragten Haushalte befinden sich Fhense
Telefon, Radio, Mobiltelefon, Videorekorder und rétenlage. Eine aktuelle Studie von Saferinterhet.a
(2013) zeigte, dass inzwischen 52 Prozent der DigiSechsjahrigen das Internet schon genutzt hahen
41 Prozent es regelmafdig mindestens ein Mal prch&/aatzten. Dabei halten es nur 11 Prozent derrElte
fur notwendig, dass Kinder in diesem Alter lerneerantwortungsvoll mit dem Internet umzugehen. Im
Rahmen dieses Kapitels werden wir uns weiterhime&omlich mit Computern, dem Internet und mobilen
Geraten als Medien beschéftigen.

Warum glauben Sie, sind Medien wichtig flr Kinder? Welchekiionen erfillen Medien in der Le
benswelt von Kindern? Zu welchem Zweck nutzen Kinder lhrer B&tzang nach Medien? Diskuti
ren Sie in Kleingruppen.

Medien erfiillen verschiedene Funktionen in der Entwicklung von Kindern

Durch den Besitz von Technologien erleben Kindeg ersonliche Autonomie und Starke. Medien helfen
ihnen bereits im Kindergartenalter bei der gezieeche nach Information, dienen daher als Infdonmat
vermittler. Die Informationsvermittlung geschietghei vor allem gemeinsam in Begleitung Erwachsener,
wenn Kinder noch nicht lesen kénnen, oder alleimaad altersangepasster Medienprodukte. Durch Medi-
en konnen Kinder in vielfaltiger und kreativer Weithre eigene Sichtweise ausdriicken und darstellen.
Zum Beispiel wenn in einem Projekt, in dem es uektelsche Gerate im Haushalt geht, auf einer ,Fetos
fari“ durch die ,Kita" (kurz fur ,Kindertagesstéatfealle Gerate fotografiert werden, die Strom bitzerc.

Die von den Kindern hergestellten Medienprodukieliesem Fall Fotos, werden als Grundlage einer Dis
kussion genutzt. Die Kinder kénnen die Fotos vexeen um ihre Erfahrungen in die Diskussion einzu-
bringen oder ihren Standpunkt zu verdeutlichendfrkis et al., 2009). Eine weitere Funktion von Med
ennutzung ist die Unterstiitzung der Kinder beim étbwdes Konzepts der symbolischen Reprasentation,
das heif3t, die Madchen und Jungen missen erstlomakler von Symbolen begreifen und verstehen. Ein
wichtiger Grund fur die Mediennutzung ist nicht far Erwachsene, sondern auch fir Kinder im Kinder-
gartenalter das Bedurfnis nach Entspannung, SpatiSpald (ebenda). Wenn dabei von ,Kindergarten“ die
Rede ist, schliel3t dies alle Formen elementargluBisinstitutionen fur Kinder im Alter von drei diechs
Jahren mit ein.

Studien zur Nutzung von neuen Technologien im elementaren Bildungsbereich

Aktuelle Forschungsergebnisse zur Nutzung von n&eehnologien im elementaren Bildungsbereich sind
international nur rudimentar vorhanden, was aufemoRorschungsbedarf schlieRen lasst. Siraj-Blatdhfo
und Siraj-Blatchford (2006) untersuchten die Aukwirgen des Einsatzes von Informations- und Kommu-
nikationstechnologien im friihen Bildungsbereichgdtmisse zeigen, dass neue Technologien im inetitut
nellen Bildungsbereich vor allem auf kreative Wagemutzt werden, gefolgt von der Nutzung fir die Be
reiche Lese- und Schreibfahigkeit, Mathematik unidséh. Der Computer kommt laut Siraj-Blatchford
und Siraj-Blatchford vor allem in Bezug auf Leselgatenz in Bildungseinrichtungen zum Einsatz. Aufen-
anger und Gerlach (2008) zogen in einer StudieMmischulkindern in sechs Tageseinrichtungen die Bi-
lanz, dass der gezielte Computereinsatz fir disdpdiche Entwicklung vorteilhaft ist. Die Kinderigeen
eine hohe Kompetenz hinsichtlich der PC- und Prograutzung, ohne dass ein Defizit in ihrer sozialen
Entwicklung zu beobachten war.

Kindergarten, Technologieeinsatz und Medienbildung

Die Potenziale neuer Technologien stellen deshath die Bildungsinstitutionen fir drei- bis sechsjge
Kinder vor die Herausforderung, Konzepte fir aktiehd engagierte Medienbildung zu entwickeln. Ele-
mentare Bildungseinrichtungen sind aufgeforder, lddbenswelt der Kinder zu reflektieren und dieiBas
fur lebensbegleitende Bildungsprozesse zu legesheBifindet die Medienkompetenzférderung in der Bil
dungsplanen der deutschen Bundeslander untersichieddeachtung (Neuf3, 2013). Da die Verwendung
von digitalen Technologien die Wissensgesellscimatntscheidendem Mal3e préagt, beeinflussen Medien
dementsprechend auch die friihe Kindheit und kdmatebedeutender Sozialisationsfaktor gesehen werden
(Theunert & Schorb, 2004).



Kinder erwerben bereits in ihrem familiaren Umfeldindlegende Medienkompetenzen (Spanhel, 2002).
Diese erworbene Medienkompetenz sollte im EinZelfidisch betrachtet werden. Prinzipiell sollteiahs
Konzepte der Medienbildung im Kindergarten an diegesten Kompetenzen orientieren und darauf auf-
bauen. Der Umgang mit neuen Technologien bedaef itihzeitigen und padagogisch wertvollen Heran-
gehensweise, die Kindern eine verantwortungsvelidhstbestimmte Partizipation in der Mediengesell-
schaft ermdglicht. Hierzu ist eine spielerische t&lasng notwendig, die es den Kindern erlaubt, dick
eigenen, individuellen Handhabungen selbstgestemerieignen und in der sie sich selbst als Pensen a
probieren kénnen.

' e Aufenanger, S. & NeuR, N. (1999). Alles Werbung, oder was? Medienpadagogische Ansatze zur
Vermittlung von Werbekompetenz im Kindergarten. Ein Forschungsprojekt der Unabhéngigen
Landesanstalt fir das Rundfunkwesen (ULR). URL: http://www.dr-neuss.de/Onlinetexte
[2010-09-28].
e LfM Nordrhein-Westfalen; LPR Hessen & LPR Rheinland-Pfalz (2003). Kinder und Werbung. Bau-
steine flir den Kindergarten. Medienpadagogischer Baukasten zum Thema ,Kinder und Wer-
bung”. Medienpadagogisches Material. Miinchen: kopaed.

In der Praxis: Unterstiitzung hei der Portfolioarheit

Der Einsatz neuer Technologien bereichert und unterstiitzt auch die Portfoliomethode zur Dokumenta-
tion und Reflexion kindlicher Lern- und Entwicklungsprozesse im Kindergarten, indem Kinder ihre Lern-
geschichten nicht nur als Bild im Ordner ablegen, sondern diese beispielsweise auch anhand von unter-
schiedlichen medialen Werkzeugen (zum Beispiel Weblogs oder Podcasts) erzdahlen und erganzen. Bei-
spiele fiir solche Kindergartenweblogs oder auch Erzieherinnen und Erzieher, die liber ihre Arbeit be-
richten, finden sich bei Diigo unter den Schlagworten #13t und #kindergarten.

Warum sollte ein Kind in elementaren Bildungsinstitutionen ileidedienkompetenz erwerben? Dig-
kutieren Sie in Kleingruppen, wie Sie sich ein medienkonmpeseKind vorstellen. Vergleichen Sie d
Ergebnisse.

2. Einsatz von neuen Technologien zur Medienbildung

Mit Medien ko-konstruktiv lernen

Die folgenden Ausfiihrungen zur Umsetzung von Mdalldang und zur Nutzung neuer Technologien im
Kindergarten gehen von einem sozialkonstruktivisies Bildungsverstandnis aus, das Bildung als Ergeb
nis sozialer Prozesse konzeptualisiert, die sictieininteraktion zwischen einzelnen Personen \afikz.

Die Meinungen Uber den Einsatz von Medien im Kigdeten gehen weit auseinander. Taylor (2012) be-
schreibt, dass Kinder sehr friih Medien ohne Antgjtader Grenzen ausgesetzt werden (zum Beispiel um
sie zu beschéftigen, statt sich mit ihnen auseieraugetzen). Daraus entstehen viele Probleme, ume z
Beispiel eine verkirzte Aufmerksamkeitsspanne sdblechtere Leistungen in der Schule. Kinder werden
dadurch eher schlechter auf die digitale Welt veltet. Eltern sollten ihre Kinder schitzen und alters-
angepasst an Medien heranfiihren. Nach Merkel (2808¢r Einsatz von Medien im Kindergarten zu auf-
wandig und nicht notwendig. Kinder im Alter von dbés sechs Jahren sollten nicht mehr als 30 Mimute
am Tag Medien nutzen und das Internet nur langsasinsicher (z.B. fragFINN) von ihren Eltern gezeigt
bekommen (SCHAU HIN, 2013). Dahingegen kdnnen rideinung der Bundesprifstelle fur jugendge-
fahrdende Medien (2013) Erziehende und LehrendensthKindergarten und Grundschule Medienkom-
petenz vermitteln, wenn sie gut ausgebildet simtldie Mediennutzung gezielt und zeitlich begrematts
findet. Medienerziehung und Ausbildung von Mediemketenz sollte so frilh wie mdglich stattfinden. Da-
bei sind neben den Eltern vor allem die Kindertagigten gefragt. Daflrr ist es notwendig, hochqizagif-

tes Personal auszubilden, damit hier auch Impiiilsdié elterliche Medienerziehung gegeben werden ko
nen (Neuf3, 2013).

Demzufolge kann das Lernen von Kindern nicht alst&eermittlung von bereits bestehendem, ,ferti-
gem“ Wissen verstanden werden, sondern als koopematd kommunikative Aktivitat, an der Kinder und
Erwachsene aktiv beteiligt sind und bei der genamsSinn konstruiert wird sowie Kompetenzen neu auf-
gebaut werden.



Diese Vorgehensweise wird als Ko-Konstruktion befzeet: Kinder ko-konstruieren ihr Wissen, Sinn und
Bedeutung auf der Grundlage ihrer bisherigen Edfiaggen und ebenso in Auseinandersetzung mit Interak-
tionspartnern in ihrer sozialen Umgebung (Fthenak®4). Die Art und Weise, wie Interaktionen zwi-
schen Fachkréften und Kindern sowie zwischen denldétn gestaltet werden, ist demnach von entschei-
dender Bedeutung fur die Entwicklung der KinderNi@fa &und Laidlaw, 2011).

Medien haben fir ko-konstruktives Lernen eine bdeo& Bedeutung: Mit Hilfe neuer Technologien er-
halten Kinder nicht nur Zugang zu Informationem, lsbnnen auch selbst Medien herstellen, um ihrae-Ler
wege festzuhalten, sich diese vergegenwartigerihradSichtweise in die Diskussion einbringen. Imeen
Projekt, in dem es zum Beispiel um das Thema Werlgaht, erfahren die Madchen und Jungen einerseits,
was Werbung erwirken mdchte, und andererseits algr, wie Werbung gestaltet und eingesetzt wird. In
verschiedenen Angeboten erkunden die Kinder dig W Werbung und stellen etwa eigene Werbepro-
duktionen her und beginnen dadurch, ihren Bezug/erbung zu reflektieren.

Bildungsziele der Medienbildung

Die Bildungsziele im Bereich der Medienbildung Essich in zwei groRe Bereiche unterteilen. Def-Zie
bereich ,Starkung voKompetenzen fir den aktiven Umgang mit Mediet schlie3t zum einen ein, dass
Kinder Erfahrungen und praktische Kenntnisse im dnggmit Medien sammeln, und zum anderen Medi-
en fur eigene Anliegen, Fragen und den sozialeriawssh nutzen. Im zweiten Zielbereich, ,Starkung vo
Kompetenzen fiir die kritische Reflexion von Mediety geht es neben der Verarbeitung und Reflexion
des eigenen Umgangs und eigener Erfahrungen miteMethrum, die Machart und Funktion von Medien
zu reflektieren und Kenntnisse dartiber zu erwefbigmeine detaillierte Darstellung von Zielen deedii+
enbildung im Kindergarten siehe Fthenakis et 8I09. Eine Umsetzung dieser Ziele orientiert sicldan
vier Grundpositionen, die im Folgenden beschrielserden.

Wie tragen Medien zur Partizipation von Kindern bei? Weldsobderen Moglichkeiten bieten Medi
in diesem Zusammenhang? (Denken Sie dabei Uber kommunikatiisde som kollaborative Aspekt
nach. Schreiben Sie in einer Kleingruppe lhre Gedanken in Foes gBrainstorming” nieder.

Abb. 1: Trickfilme mit Kindergartenkindern erstellen. Quelle: Elisabeth Schallhart, Kindergarten
Maurach a. Achensee.
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In der Praxis: Mein Heimatort - mein Zuhause

In diesem Medienprojekt geht es um den Einsatz von neuen Technologien in Zusammenhang mit der
Entdeckung und Erforschung des eigenen Heimatortes. Die Kinder und die Padagoginnen erkundeten
wahrend des gesamten Jahres die Umgebung des Kindergartens und verschiedenste Institutionen der

Gemeinde. In kreativer Weise entstanden mehrere Medienprodukte, die im Rahmen einer abschlie-
RBenden Prasentation den Eltern gezeigt werden: ein Film Gber die Kirche des Orte mit Kommentaren
der Kinder, Malarbeiten ,,Mein Zuhause” eingefiigt in Google Earth, Fotos, bearbeitet mit dem Malpro-
gramms ,,Paint”, und die Gestaltung eines Gemeinschaftsposters. Ein ausfiihrlicher Projektbericht fin-
det sich unter http://www.bibernetz.de, Suchbegriff: ,,Mein Heimatort*.

3. Aktiv, kreativ und kooperativ mit Medien umgehen

Wie bei der Umsetzung anderer Bildungsbereiche geti es im Bildungsbereich Kindergarten nicht nur
darum, etwas Uber Medien zu lernen und einen wemhingsvollen Medienumgang zu entwickeln. Medi-
enbildung beziehungsweise die Nutzung neuer Teolgienl im Kindergarten zielt also nicht nur daraoif a
dass Kinder Medieninhalte aufnehmen, sondern aackufl dass die Kinder Medien aktiv fir ihre Belang
einsetzen (Fthenakis et al., 2009). Wie eine Sgradfite sich auch Medienkompetenz schon im Kinldesa
ter angeeignet werden, um Medien auswahlen, begmemzd sinnvoll nutzen zu kénnen. Auch eine eigene
Haltung gegentber Massenmedien soll so frihzedgldet werden (Alper, 2011).

Erfahrungsberichte aus der Praxis zeigen, dasseKiagich ohne Lese- und Schreibkenntnisse verschie-
denste Medien handhaben kénnen, wenn sie intuitivdurch Experimentieren nutzbar sind. Die Art und
Weise, wie Kinder Medien nutzen, sollte aufgegrifieerden: Kinder entwickeln ihre Kompetenzen im
Umgang mit Medien weniger durch ,Verstehen* ald weehr durch ,Begreifen” (Roll, 2002). Als beson-
ders geeignet gelten deshalb handlungsorientiems&ixe der Medienbildung, welche die Befahigung zu
einer ,kritisch-reflexiven Mediennutzung" anstrebgtug, 2002) und die eine Zusammenfiuhrung von Me-
dienalltag und Medienhandeln umfassen (Schorb, 2@0& der Frage, was Medien mit Kindern machen,
formuliert sich so die Aufforderung, was Kinder riedien alles machen kdnnen. Handlungsorientierte
Anséatze beinhalten einen Perspektivenwechsel van gssiven Medienrezipienten beziehungsweise -re-
zipientinnen zu aktiven Medienproduzenten beziebumjse -produzentinnen (Hug, 2002).

? Zu welchen Zwecken setzen Sie selbst Medien ein? Schreiben Sie alle Aspekte Ihrer persénlichen Medi-

- ennutzung nieder und vergleichen Sie dies in der Gruppe.

Spiele fordern Kreativitdt sowie Interaktion und haben eine liberaus wichtige Rolle in der sozialen und
kognitiven Entwicklung von Kindern. Immer mehr (kostenlose) Lern- und Spielsoftware wird von zahl-
reichen Anbietenden auch schon fiir die Allerkleinsten angeboten.

Interessieren sich Kinder dafir, wie Zeichentriché entstehen, kdnnten sie gemeinsam mit der Fafthkr
einen eigenen Trickfilm produzieren: Dazu tauschieh die Kinder zunéchst tber ihre Lieblingsfiguren
aus dem Fernsehen aus. Welche Figuren gefallerKishelern, welche nicht? Warum ist das so? Danach
denken sich die Kinder eine kleine Geschichte diesanschlieBend mittels Stopptrick (Optisches ;Zau
bern“ im Film durch Anhalten der Kamera, Veranderdes Bildes, Weiterfilmen) verfilmt wird (siehe Ab
bildung 1).



4. Lernmethodische Kompetenz starken

Im Bildungsbereich geht es nicht nur darum, etwzer Medien zu lernen und einen verantwortungsvollen
Medienumgang zu entwickeln, sondern auch um daselbemit Medien, also um Medien und neue Tech-
nologien als Mittel des Lernens. Wenn Kinder milfédivon Medien Zugang zu Informationen bekommen,
indem sie beispielsweise Biicher oder Filme anschagemeinsam mit der Fachkraft im Internet recher-
chieren oder per Telefon jemandem Fragen stellehamschlieRend diese Informationssuche reflektjeren
lernen sie nicht nur etwas Uber geeignete Infomnatjuellen, sondern auch tber den Umgang mit Infor-
mationen: Wie komme ich an Informationen? Wie highewichtige Informationen ausgewahlt? Wie kann
ich Uber eine Sache noch mehr herausfinden? Ddsales Fragen, welche das eigene methodische Morge
hen beim Lernen betreffen (Fthenakis et al., 2088hn die richtige Suche von Informationen, diee®ri
tierung im ,Informationsdschungel“ sowie die kriiee Bewertung von Informationen will gelernt sein.
Die ,Wissenskluft-Perspektive* (Tichenor, Donohuegien, 1970) geht jedoch davon aus, dass Menschen
mit héherem soziobkonomischem Status Medien vig&l und anders fir ihre Informationssuche nutzen
als Menschen mit niedrigerem soziodkonomischemuStddies betrifft in weiterem Zusammenhang auch
schon Kinder zwischen drei und sechs Jahren, d&dbrauch von Medien und der Stellenwert, den sie
Medien zuschreiben, unter anderem von ihren softinlelien Voraussetzungen in ihrer Lebenswelt, rihre
Familie abhdngen (Paus-Hasebrink & Bichler, 20@&)s diesem Grund kommt allen Bildungsinstitutio-
nen die Aufgabe zu, Chancengleichheit beim Zuganifledien und ihrer kompetenten Nutzung zu for-
dern.

Medien kénnen das Lernen der Kinder unterstiitzedtern sie zur Dokumentation eines Projekts oder
einer bestimmten Aktivitat eingesetzt werden: Die Kindern erstellten Foto-Dokumente konnten fig di
gemeinsame Reflexion genutzt werden: Was habehetes dazugelernt? Wie haben wir es gelernt? War-
um haben wir das gelernt und weshalb sind wir di€sage nachgegangen? Reflexionsfragen dieser Art
tragen dazu bei, dass Kinder etwas lber das Léenaeen.

Das Lernen von Kindern lasst sich nicht in versgbie Teilbereiche aufteilen, in denen unabhangig
voneinander Lernen stattfindet. Kinder lernen unidvickeln sich als gesamte Persdnlichkeit. Beimmeer
arbeiten Wissen, Geflihle und Korper vernetzt matedter zusammen. Aus Sicht der Fachkraft geht es zum
einen darum, eine Verarbeitung des Inhalts in yeéesenen Formen anzuregen, bei der alle Sinne (Sehe
Horen, Fuhlen, Riechen, Schmecken) angesprochedeweund zum anderen darum, den Kindern be-
reichsuibergreifende Zugédnge zum Thema zu ermdglidhdem verschiedene Bildungsbereiche wie zum
Beispiel Sprache, Mathematik und Bewegung miteirardrkniipft werden.

Software-Anwendungen unterstitzen die Erstellung waultimedialen Inhalten beispielsweise in
E-Portfolios oder Weblogs. Sie erleichtern die Wissufnahme, da verschiedene Sinne angesprochen wer
den.

5. Spiel als wichtigste Lernform

Technikspielzeuge gibt es schon seit Gber 100 dafieffmann, 1997). Beginnend mit reinen Technik-
und Bauspielen wurden sie immer starker elektgfizizum Beispiel Senso) und mit Medien (AudiodBil
schirm, Video) erganzt (Kubler, 1994). Computergi&onsolen und auch mobile Apps mit Action- oder
Abenteuerspielen faszinieren heutzutage Kindemafitir als andere Spielzeuge (Eschenbauer, 1994). Spe
zielle Kindercomputer bieten die Moglichkeit, digsgszination auch fir Lernspiele zu nutzen. Lamp u
Hinske (2006) beschreiben, wie mit neuen Technd&enherkdmmlichen Spielzeugen ,smarte Spielumge-
bungen® entstehen kénnen.

In der Medienpraxis und beim Lernen mit neuen Tetgien ist das Spiel die wichtigste Lernform der
Kinder. Der spielerische Umgang mit Medien im Kirgiaten bezieht sich einerseits auf das Kennenterne
und das freie Experimentieren mit verschiedenstedi®h und andererseits auf das angeleitete Sgisl, d
didaktisch-padagogisch durch die Kindergartenpagliagoder den Kindergartenpadagogen begleitet wird.
Beispiele in diesem Artikel beziehen sich vor allaui das angeleitete Spiel mit Medien. Kinder ddral
etwa im Kindergarten Raum, ihre Medienerlebnisseerarbeiten, und fihren Geschichten in ihrer Fanta
sie weiter, die sie aus verschiedenen Medien keribas Spiel kann aber auch als Ausgangspunkt &ir di
gemeinsame Reflexion der Medienerlebnisse der Kigdeutzt werden. Im Rollenspiel kdnnen die Kinder
emotionale Medienerlebnisse bearbeiten, indemiseespannende Geschichte zu einem fir sie gutea End
fuhren (Fthenakis et al., 2009). Friihzeitige Tekbozialisation mit solchen Spielen fuhrt zu anheader
Offenheit und Technikfaszination (Jakobs, Schin@l&traetsmanns et al., 2005).



Welche Kompetenzen kdnnen durch die Arbeit mit den neuen Medieden Kindern gestarkt werd
(Sach-, Methoden-, Selbst-, Sozialkompetenz)? Recherchiedan Braxisblchern und/oder im Inte
net nach Beispielen aktiver Medienarbeit (im Kindergarteriutern Sie in der Gruppe, welche Korj-
petenzen der Kinder dabei gestarkt werden.

-y

Abb. 2: Kreative Fotobearbeitung mit ,Paint“, Malarbeit mit , Tuxpaint” Quelle: Elisabeth Schallhart,
Kindergarten Maurach a. Achensee.
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Wenn Sie Interesse an weiterfiihrenden Informationen Uberakégwhe Arbeit mit neuen Technolog
en im Kindergartenbereich haben, dann besuchen Sie folgende Seiten:

e Bibernetz — Netzwerk frithkindliche Bildung: http://www.bibernetz.de/

e Blickwechsel — Verein fur Medien- und Kulturpadagogik: http://www.blickwechsel.org/

Der Einsatz von Lern- und Spielsoftware nimmt sgitgen Jahren auch im Kindergarten zu. Lernsoftyar
die einen spielerischen Zugang zu Wissen ermogheintl bereits in vielen Einrichtungen eingeseGe-
eignete Lern- und Spielsoftware, die Kinder zu mirgpielerischen, experimentellen, aber auch gemein-
schaftlichen Entdecken des Computers anregt, bé&tein kindgerechten Einstieg in die Welt der neuen
Technologien. Die Kindergartenpéadagogin beziehuegenwder Kindergartenpadagoge steht hier allerdings
vor der Aufgabe, aus einer Vielzahl an Programmealigtiv hochwertige Produkte auszuwéhlen. Ein
Leitfaden zur Bewertung von Computerspielen wiespieisweise in Marci-Boehncke und Rath (2007,
146-169) oder Qualitatskriterien zur Beurteilunghv®oftware fiir den Einsatz im Kindergarten (Schacht
ner, Roth & Frankl, 2005, 44ff.) kdnnen hier dietéeidung erleichtern. Als besonders gut geeignete
Software zur Forderung von Sprache und Schriftdsvkann an dieser Stelle ,Die Schlauméuse — Kinder
entdecken Sprache” angefuhrt werden. Als Zielforemuhg bietet dieses Lernprogramm den Kindern ein
schriftkulturelles und sprechanregendes Umfeld aim@uter (Kochan & Schréter, 2006, 6). Zaranis, Ka-
logiannakis & Papadakis (2013) schlagen Mobilgewdite Smartphones als effektive Werkzeuge fir die
Vermittlung mathematischer Grundkenntnisse im Kigdeen vor. iPads konnten erfolgreich beim Spra-
chenlernen eingesetzt werden, wobei Kinder jeviritiner Gruppe an einem Tablet gelernt und sidieda
gegenseitig stark unterstiutzt haben (Sandvik, Sahggddsterud et al., 2012).



6. Faktoren die den Umgang mit Technologien im Kindergarten beeinflussen

Abschlie3end méchten wir die wesentlichen Faktdreschreiben, die den Umgang mit (neuen) Technolo-
gien im Kindergarten beeinflussen.

Individuelle Ebene — Pddagoginnen und Padagogen

Es entsteht die Frage, wie Padagoginnen und Padagage von Aufenanger (1999) beschriebene medien-
padagogische Kompetenz erwerben. Dies kann in giyeaxogenen und handlungsorientierten beruflichen
Ausbildungsgangen geschehen, sei es an Fachschldehschulen, Berufskollegs oder in Weiterbildungs-
mafinahmen. Eine umfassende, medienpadagogischéduasgivon Erzieherinnen und Erziehern angelegt
an Baackes Medienkompetenz-Modell (Baacke, 199%steisomit die Lehrziele Medienkritik, Medien-
kunde, Mediennutzung, Mediengestaltung und — Baabkedell erganzend — Mediendidaktik beinhalten.
Diese Anforderungen an die Padagoginnen- und P@eéagosbildung lassen erkennen, dass der Einsatz
von Technologien im Kindergartenalltag von der Madtiompetenz von Erzieherinnen und Erziehern ab-
hangt.

Organisatorische Ebene — Kindergarten

Damit sich Kinder ihre Medienwelt selbstbestimmttikfahig und breit gefachert erschlieen und Uiber
Handeln ihre Medienkompetenz entwickeln kénnenalfeels padagogischer Konzepte, die weder von ei-
ner bewahrpadagogischen Natur noch von einer Mbg#arie gepragt sind. Eine einrichtungsspezifische
Ausrichtung von Medien sieht die Verwendung voneretliechnologien in Form eines zukunftsorientierten
Konzeptes vor, das die Padagoginnen und Padag@geeimsam erarbeiten und in ihrem Alltag integriert
umsetzen: Notwendig sind eine kompetente Leitutsg,Zchlissel” fir Veranderungen, geeignetes techni
sches Equipment als Basisfaktor fiir den Technoddgsatz sowie die Implementierung einer informagion
und kommunikationstechnologischen Bildungskonzeptiie schrittweise in den Institutionsalltag einge
fuhrt und begleitet wird. Eine derartige mediengimasche Ausrichtung von Kindergarten beginnt in de
Bildungsinstitutionen erst langsam Ful3 zu fasseth hedarf weiterer Entwicklungen. Eine erfolgreiche
Einfilhrung von Medien im Kindergarten beschriebamell und Bartlett (2012) auch abseits des Eiesatz
als Lernwerkzeuge, namlich im Rahmen der Dokumiemates Lernens beziehungsweise der Fortschritte
der Kinder im Kindergarten und der Kommunikatiort den Eltern.

Allgemeine Rahmenbedingungen

Um im padagogischen Alltag von Kindertageseinriogen eine medienpéadagogische Praxis zu etablieren,
die sich an den Bedirfnissen der Kinder und ihdéagswelt orientiert, missen Eltern, Erzieherinmeal
Erzieher auf die Forderung von Medienkompetenz eraitet werden. Eine generelle, konzeptionelle Ein-
bindung des Bereichs Medienbildung kann auch acist 8ines Kindergartentragers eine Grundlage schaf-
fen, die das Thema eingrenzt und fir die benétfigémsparenz hinsichtlich finanzieller, personelled
technischer Ressourcen und Anforderungen sorgt.

' Eine gute Ubersicht und Handreichung fiir Interessierte findetisi Handbuch ,Safer Internet im Kin
dergarten”: http://www.saferinternet.at/fileadmin/files/El@lien_2013/Handbuch_Safer_Internet_i
Kindergarten.pdf

Fazit

Da Medien im Leben von Kindern eine wichtige Rdf@elen und Kinder bereits tber vielfaltige Medi-
enerfahrungen verflgen, hat der Kindergarten difgaae, Technologien in den Kindergartenalltag einzu
binden. Neue Technologien dienen dem Aufbau unceErwernmethodischer Kompetenzen sowie der Un-
terstlitzung ko-konstruktiven Lernens, welches aadgeration und Kommunikation ausgerichtet ist.

.Medienkompetenz kann nur férdern, wer medienpadaghbe Kompetenz besitzt* (Schell, 2006b).
Diese Feststellung lasst erkennen, dass die Mealep&tenz der Kindergartenpadagogin beziehungswei-
se des Kindergartenpadagogen unmittelbar mit detidéildung der Kinder zusammenhangt. Denn nur
wer mit Medien in sinnvoller, verantwortungsbewasdiVeise umgehen kann, ist auch in der Lage, dies
den Kindern zu vermitteln. Aus diesem Grund mus&shnologien in der Aushildung und Fortbildung ei-
ne Rolle spielen, da eine handlungsorientierte emguidagogische Praxis kein statisches Konzeptetiarst
und eine standige Weiterentwicklung fordert (S¢H2006a, 47). Besonderer Wert sollte hier auchnaes
diendidaktisches Wissen und Reflexionsvermdgen esawif Kenntnisse Uber geeignete Methoden des
Technologieeinsatzes und der Vermittlung von Mektiempetenz gelegt werden.
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